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- 
Belle Clorïnde, s'écria le chevalier' qrri la

reconnut à sa voix, êtes-r'ous ici pour no ls sau-

ver I

- 
Je suis ici cornme vous y êtes, fit-elle ; et

je n'en sais Pas Plus long.
-- Bn ce cas, dit le clievalier, permettez-rnot

de vous faire les honneurs de notre logis, et cle

vous l'accornmoder cle mon mieux'
tri I'installa sur lerus manteaur repliés pour lui

faire urt siège plus rnoelleux. Ft, pour passer le

temps, il se rnit à ccnter I'histoire des évasions

célèbres.
Un peu cle temps passa ainsi, et la présence de

Clorinde mettait une sorte de charrne dans cc

morne séjour. Mais, en dépit de leurs propos

enjoués ui' d. 1".." courage' leur -situation 
n'ert

demeurait pas moins fort rnisérable"
-- Nos lmis nous découvriro'nt-ils I se cle-

mandait le chevalier. Car en{in, si rnême ils

viennent à s'emparer du château de I'Ogre, il -v

a gros à parier qu'ils ne sauront pas oir nous

.oit*"r. ils pen.'ènt nous croire noyés dans los

fossés ilu châ-teau' enfermé's dans quelque basse

fosse. Avant de venir nous chercher jusqu'ici' des

jours et des joirs peuvent pa$seî' Or, demain

io*, 
"orons 

soif, nous alrrons faim' En serons-

nous réduiis cornme l'équipage du Petit Navire

à nous tirer atr sort I En ce cas il conviendra

que je mc clévoue cornme étant le plus jeune'

Ii seiait peu galant de cornpter pour ceia sur

cette charmante filie.
Telles étaient les pensées, et bien d'autres en-

core, qui agitaient I'esprit du chevalier'
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- Cependanl on ne peut pas toujours
cles histoires, êt le sommeii décidément
fuis-

Clorinde leur proposa po,ur
jouer à quelque jeu qui ne
.lumière lel que colin-maillard
\Iais, dans I'o,bscurité, ils y
plaisir, et ils s'y décidèreni
point chagriner.

747

raconter
les avait

passer le temps de
nécessitait pas de
ou cligne-musette.
trouvèrent peu de
plutôt pour ne la

* Pigeon vole... insistait Clorinrle.._ Ecoutez, fit le mousquetaire.
Ils demeurèrent Ie doigi en I'air.
Leurs oreilles tendues perçurent un bruit ténu,

comme un grignotement yenu des profondeurs
du sol.

- C'est un rat, dit Ie mousquetaire.

- Une taupe plutôt, dit le diagon.
Ils écoutèrent un moment, et ils reprirent le

jeu.
_- Taupe ou rat, cela se rapproche, dit Ie che_

valier.

.O-n 
entendait à présent des conps distincts, ré_

pétés.

- Si c'étaient nos cornpagnons essayant d,a.r_
river jusqu'à nous ! hasarda le mousqiretaire.

Cette idée les mit tous quatre sur pied.

- Bn ce cas, ils sont plus malins que je ne
pensais, dit le chevalier.

Les.coups se rapprochaient de plus en plus.* Frappons en retour, firent les deux frères.
Ils.comprendront que nous les appelons.

., Alors, du pomrneau de leur épée- sur Ia paloi,
ils frappèrent le ,orand signal d,Jlarrne, celui que


